
Etnogrāfiskā raksta veidošana Stitch Fiddle programmā un pinuma tehnikas 

izmantošana kartiņas veidošanā. 

 

Nodarbības plāns 

Tēma: 

Etnogrāfiskā raksta veidošana Stitch Fiddle programmā un pinuma tehnikas izmantošana kartiņas 

veidošanā 

Mācību joma: 

Dizains un tehnoloģijas 

Klase:  5.–12.klase. Ļoti labi var izmantot skolēniem ar ‘mācību grūtībām. 

Nodarbības ilgums: 

40–80 minūtes 

Nodarbības mērķis 
Veicināt skolēnu izpratni par latviešu etnogrāfiskajiem rakstiem, attīstīt digitālās prasmes, 

veidojot rakstus Stitch Fiddle programmā, kā arī praktiskās iemaņas, izmantojot pinuma tehniku 

radošas kartiņas izgatavošanā. 

 

Sasniedzamie rezultāti 
Skolēns: 

• atpazīst latviešu etnogrāfisko rakstu raksturīgās pazīmes; 

• prot izveidot vienkāršu etnogrāfisku rakstu Stitch Fiddle programmā; 

• pielieto pinuma tehniku kartiņas veidošanā; 

• radoši apvieno digitālo dizainu ar praktisko rokdarbu; 

• ievēro darba secību un drošības noteikumus. 

Uzdevumi 

Zināšanu līmenī 

• Iepazīties ar latviešu etnogrāfisko rakstu nozīmi un simboliku. 

• Izprast Stitch Fiddle programmas pamata funkcijas. 

Prasmju līmenī 

• Izveidot etnogrāfisku raksta paraugu digitālā vidē. 

• Izgriezt un ievīt papīra sloksnes, izmantojot pinuma tehniku. 

• Pārnest digitālo rakstu ideju praktiskā darbā. 



Attieksmju līmenī 

• Attīstīt interesi par latviešu kultūras mantojumu. 

• Veicināt rūpību, pacietību un radošu pieeju darbam. 

 

Nodarbības gaita 

1. Ievads (5 min) 

• Saruna par latviešu etnogrāfiskajiem rakstiem un to pielietojumu mūsdienās. 

• Nodarbības tēmas un mērķa izklāsts. 

2. Darbs ar Stitch Fiddle (10–15 min) 

• Programmas īss demonstrējums. 

• Skolēni izveido vienkāršu etnogrāfisku rakstu (piem., joslas rakstu). 

• Krāsu un formu izvēle. 

3. Praktiskais darbs – pinuma tehnika (15–20 min) 

• Pinuma tehnikas demonstrējums. 

• Kartiņas pamatnes sagatavošana. 

• Raksta veidošana, ievijot papīra sloksnes. 

• Digitālā raksta idejas pielietošana kartiņā. 

4. Noslēgums un izvērtēšana (5 min) 

• Darbu apskate un pārrunāšana. 

• Pašvērtējums: kas izdevās, kas bija sarežģīti. 

• Skolotāja atgriezeniskā saite. 

 

Mācību līdzekļi 
• Datori / planšetes ar piekļuvi Stitch Fiddle programmai 

• Krāsains papīrs, kartons, kvilinga loksnītes dažādās krāsās 

• Šķēres, līme 

• Paraugi ar etnogrāfiskiem rakstiem 

 

Nodarbību vadīja: Dizaina un tehnoloģiju skolotāja  Antra Strazda 

 

 


